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PREZENTAREA PROIECTULUI

Argument, justificare, context

"Copiii nostri vin in aceasti lume ca nigte mici oameni

de stiintd. Vor sid inteleagd cum functioneazi lucrurile.
Alaturi-te experimentirii lor dacd poti. Reincadreazi ceea ce
arati ca un comportament negativ Intr-o mentalitate de
cercetare. Configueazi situatii in care pot turna lichide, rdsuci /
arunca lucruri, sau gusta. Opreste-te sd mirosi papadia, uiti-te
la nori si la stele. Niciodats sa nu-ti fie frica si spui ,,Nu stiu de
ce - dar hai si aflim impreund!”™" - Mellissa, dr. Cercetator
STEM

Educatia STEAM este un nou concept eduational. Educatia STEAM (STEAM: Science,
Technology, Engineering, Arts, Mathematics (en) — Stiint3, Tehnologie, Inginerie, Arti, Matematica)
a inceput si se dezvolte incepand cu anul 2007, ludnd nastere prin fuziunea educatiei STEM cu artele.
Termenul de arti in contextul educatiei STEAM a fost considerat in diferite moduri (Perignat, &
Katz-Buonincontro, 2019).

Proiectul educational ,AVENTURI iN LUMEA STIINTEI” are ca scop antrenarea
prescolarilor si scolarilor din ciclul primar in intelegerea lumii inconjuritoare prin maxima lor
implicare, valorificind in mod holistic cunostintele, aptitudinile, deprinderile si experientele de viata
dobéndite.

Prin activititile propuse in cadrul proiectului 1i putem ajuta pe copii s inteleagé conceptele
abstracte, prin realizarea de experimente si joacd. Copiii sunt fascinati de baloanele care se inalta spre
cer, de picaturile de ploaie care cad de sus, de nicaieri, de transformarea omului de zipada intr-o
baltoac, de plutirea barcilor si vapoarelor pe apa si de cate si mai céte lucruri pe care le observa in
mediul inconjuritor. Proiectul isi propune invitarea prin experiment, prin joaca.

Prin experimentele propuse putem dirija in mod plicut §i util invatarea prin descoperire,
putem activa gindirea analitici si segmentul senzorial, antrenam creativitatea si imaginafia copiilor,
totul intr-un mod proactiv si distractiv. Ce poate fi mai interesant pentru un copil decét s invete ludnd
parte efectiv la procesul creatiei!

Ne propunem si expunem copilul la experiente artistice, la explorarea tehnicii i stiintei, la o
incursiune in domeniul matematicii, la frumoasa provocare a ingineriei si totul in maxima securitate
si confort, colaborand cu familia, cu colegii, cu specialistii, in salile de clasg, Tn naturd cét i In alte
locuri in care copiii se pot transforma cu usurinta in mici cercetitori.

Finalitatea proiectului se doreste a fi concretizata prin raspunsuri la ”"De ce-urile” copiilor,

raspunsuri la care au ajuns prin propria lor actiune, descoperire, implicare.



Foloseste lumea din jurul tau!

NU UITA - NATURA E STIINTA!

Scopul proiectului:

Proiectul educational judetean ,AVENTURI IN LUMEA STIINTEI” are ca scop
organizarea de activititi comune la nivel prescolar si primar, intr-un cadru adecvat, care s contribuie
la familiarizarea prescolarilor si elevilor din Invatdmantul primar cu lumea Stiintelor, Tehnologiei,
Engineering/ Ingineriei, Artelor si Matematicii, la stimularea si dezvoltarea potentialului creator.

Obiectivele specifice proiectului:
- stimularea interesului pentru experimente §i formarea unei gindiri convergente/ divergente/
creatoare;
- popularizarea si valorificarea unor strategii didactice inovatoare pentru indrumarea prescolarilor/
elevilor in realizarea unor proiecte stiintifice;
- crearea unor contexte de invifare in care prescolarii §i elevii si dobandeasci abilititile necesare
rezolvirii situatiilor problema;
- implicarea pregcolarilor §i elevilor in activitati extrascolare, transdisciplinare care si cultive
potentialul creator prin creare de produse noi valorificind informatiile dobandite;
- evidentierea importantei experimentelor in dezvoltarea abilititilor de explorare a lumii
inconjurétoare si a formarii personalitatii;
- formarea, dezvoltarea si promovarea competentelor cheie necesare in secolul XXI;
- diseminarea rezultatelor obtinute in scolile partenere si in comunitatea locali.

Descrierea grupului tinti ciruia i se adreseazi proiectul:

Proiectul se adreseaza prescolarilor si elevilor din invitimantul primar, precum si cadrelor
didactice din scolile participante la proiect.

Benificiari directi si indirecti ai proiectului:
Beneficiari directi: prescolarii, elevii din invatimantul primar si cadrele didactice participante la
proiect
Beneficiari indirecti: cadre didactice, comunitatea locals, parteneri educationali

Durata proiectului: noiembrie 2023- iunie 2024

Descrierea activititilor:

ACTIVITATEANR. 1
a. Titlul activititii: JURASSIK PARK, ROCI-FOSILE-DINOZAURI

b. Data/perioada de desfasurare: decembrie 2023- ianuarie 2024
¢. Locul desfasuririi: silile de grupa /clasa (Sectorul Stiinti/Micul meu laborator), in natura sau in

alte locuri accesibile copiilor (solarii, laboratorul scolii etc)



¢. Locul desfisurarii: sélile de grupa /clasi (Sectorul Stiintd/Micul meu laborator), in naturd sau in
alte locuri accesibile copiilor (solarii, laboratorul scolii etc)
d. Participanti: prescolari, elevi din ciclul primar, périnti, specialigti (padurari, reprezentanti ai
Agentiei de protectie a mediului, muzeografi, geologi etc.)
e. Descrieti pe scurt activitatea:
-Prescolarii si elevii, indrumati de cétre cadrele didactice vor crea un spatiu expozitional in clasi cu
atlase, machete, fotografii cu fosile, tipuri de roci si caracteristicile acestora.
- Se vor realiza produse creative care si valorifice potentialul creator al prescolarilor/elevilor si care
sd presupund combinarea Stiintelor, Tehnologiei, Ingineriei, Artelor si Matematicii, avind la baza
lumea dispérutd a dinozaurilor, rocile si fosilele.

Imagini ale activitatilor si ale spatiului expozitional vor fi postate pe pagina de Facebook a
proiectului.

Termen- 31 ianuarie 2024

ACTIVITATEA NR. 2
a. Titlul activititii: SUPER FRUCTE SI LEGUME
b. Data/perioada de desfisurare: februarie 2024- aprilie 2024
c. Locul desfiiguriirii: sala de grupa /clasd/ laboratorul scolii
d. Participanti: prescolari, elevi din ciclul primar, périnti, specialisti( medici, biologi, fermieri,
muzeografi, ingineri agronomi etc.)
e. Descrieti pe scurt activitatea:
-Prescolarii si elevii, indrumati de citre cadrele didactice vor afla informatii despre super fructe si
legume, vor crea un spatiu expozitional cu fructe si legume, machete, etc.
- Se vor realiza produse creative care si valorifice potentialul creator al prescolarilor/elevilor si care
sd presupund combinarea Stiintelor, Tehnologiei, Ingineriei, Artelor si Matematicii, avand la bazi
fructele si legumele, proprietatile acestora.

Imagini ale activitatilor si ale spatiului expozitional vor fi postate pe pagina de Facebook a
proiectului.

Termen- 30 aprilie 2024

ACTIVITATEA NR. 3
a. Titlul activititii: CONCURS JUDETEAN DE MACHETE ,,STEAM TEAMS”

b. Data/perioada de desfasurare:



ETAPA I - PERIOADA 6-10 MAI 2023-participare directi

ETAPA II - PERIOADA 13-26 MAI 2023-participare directi

ETAPA III - JUDETEANA- PERIOADA 28-31 MAI 2023-participare directi
¢. Locul desfisuririi: sala de grupa /clasd/ laboratorul scolii/ centrul judetean

d. Participanti: prescolari, elevi din ciclul primar, cadre didactice

e. Descrieti pe scurt activitatea:

Concursul de machete STEAM TEAMS va consta in construirea de citre prescolarii/elevii
din scolile participante la proiect a unci MACHETE reprezentind una dintre cele 2 activitafi din
cadrul Proiectului Judetean ,,Aventuri in lumea stiintei” ( JURASSIK PARK, ROCI-FOSILE-
DINOZAURI sau SUPER FRUCTE SI LEGUME).

In utilizarea machetelor se va tine cont de imaginatia creatoare a prescolarilor si elevilor, de
implicare, de originalitate, precum si de folosirea cu preponderentd a materialelor( lemn, seminte,
paie, plante uscate, 14nd, cinepa, panza de iuta, plutd, roci, etc.) .

In construirea machetei elevii trebuie si surprindd elemente specifice activitafii.

Etapa I

Aceasti etapi se deruleazi la nivelul fiecarei unititi de invétimant cu personalitate juridica cu
grupe de nivel prescolar sau clase de invatimaént primar, care doresc si participe la concurs. in
urma desfasuririi concursului si jurizirii materialelor de cétre o echipd numiti la nivelul unitaii de
invitimant, va fi desemnati céte o singurd echipi pentru fiecare ciclu de invitimint (prescolar

respectiv primar) care va reprezenta unitatea cu personalitate juridicd la etapa a doua concursului.

Etapa II

Aceasti etapi se va desfiisura cu participare directi.

Inscrierea pentru etapa a II-a se va face prin completarea fisei de inscriere §i trimiterea
acesteia, in perioada 13 mai — 16 mai 2023, pe adresa de email concurssteam(@gmail.com.

* O unitate de invitimdnt cu personalitate juridicd poate participa cu o echipd de copii de
nivel prescolar si cu o echipi de elevi de nivel primar la etapa a doua a concursului.

Machetele inscrise in etapa a II-a a concursului vor fi jurizate in perioada 17 — 26 mai, separat,
pentru fiecare ciclu de invitimant, de citre o comisie numiti de organitatori. Produsele vor fi
prezentate in cadrul unei expozitii organizate intr-una din institutiile implicate in proiect.

Machetele trebuie si fie insotite de o prezentare conforma Anexei 1 din Regulamentul de

concurs.



Etapa III Aceasta etapa se va desfisura cu participare directi intr-una din unitatile
partenere, in perioada 28-31 mai 2024

Echipele calificate, sub indrumarea cadrelor didactice coordonatoare, vor realiza o macheta
reprezentdnd una din cele doua activitdti: JURASSIK PARK/ ROCI - FOSILE - DINOZAURI
sau SUPER FRUCTE SI LEGUME.

Echipele vor avea pregitite, pentru sustinerea probei de concurs, materialele necesare
conceperii machetelor. Se vor folosi urmdtoarele materiale: lemn, seminte, paie, plante uscate,
land, cdnepd, panzd de iutd, plutd, roci, scoici, solzi etc.) .

Timp de lucru: 30 — 40 minute.

Jurizarea se va face separat, pentru fiecare ciclu de invatimant, de citre o comisie numitd de
organizatori, formata din cadre didactice/ specialisti ai institutiilor implicate in proiect, avand in
vedere criteriile de evaluare prevazute in Anexa 3.

Nu se admit contestatii. Nu se acorda premii in bani.

La finalul concursului se vor acorda diplome de premii si diplome de participare pentru toate

echipele inscrise in concurs.

ACTIVITATEA NR. 4
a. Titlul activitatii: AVENTURI IN LUMEA STIINTEI- GHID DE BUNE PRACTICI
b. Data/perioada de desfisurare: mai- iunie 2024
c. Locul desfasurarii: sala de grupa /clasd/ laboratorul scolii
d. Participanti: prescolari, elevi din ciclul primar, parinti, specialisti, cadre didactice
e. Descrieti pe scurt activitatea:

Ghidul ,AVENTURI IN LUMEA STIINTEI” este organizat la initiativa Inspectoratului Scolar
Judetean Neamt.

Scopul declarat al ghidului este acela de a promova bunele practici in predarea stiintelor in
scoald. Activitatea este destinatd cadrelor didactice din invatidmantul prescolar si primar preocupate
de activititile STEAM si includerea acestora in actul educational.

Lucrarile vor fi publicate intr-un ghid.

Structura referatelor si conditii de participare:

Sectiunea 1. Experimente STEAM- EDUCATIE TIMPURIE

La aceastd sectiune cadrul didactic coordonator poate participa cu un singur articol.

Toate lucrdrile vor fi insotite de un referat care trebuie si cuprindi: consideratii teoretice,
materiale necesare, mod de lucru, date experimentale, interpretarea rezultatelor, aplicatii practice,

fotografii, bibliografie (anexa 5). Referatul nu va depasi 4 pagini.



Lucririle vor fi redactate utilizand fontul Times New Roman 12, la 1 rénd, fisierul care va fi
trimis trebuie sa fie in format Word editabil si va fi denumit astfel: titlul lucrarii _ numele si prenumele
cadrului didactic _ scoala de provenienta, localitatea.

Articolul pentru sectiunea 1 —comisiasteam.edtimpurie@gmail.com

Sectiunea 2 . Experimente STEAM- INVATAMANT PRIMAR

La aceasti sectiune cadrul didactic coordonator poate participa cu un singur articol.

Toate lucrdrile vor fi insotite de un referat care trebuie si cuprindi: consideratii teoretice,
materiale necesare, mod de lucru, date experimentale, interpretarea rezultatelor, aplicatii practice,
fotografii, bibliografie (anexa 5). Referatul nu va depdsi 4 pagini.

Lucririle vor fi redactate utilizand fontul Times New Roman 12, la 1 rind, fisierul care va fi
trimis trebuie sa fie in format Word editabil si va fi denumit astfel: titlul lucrarii _ numele si prenumele
cadrului didactic _ scoala de provenientd, localitatea.

Articolul pentru sectiunea 2- comisia2steam(@gmail.com

Lucrdrile care nu vor respecta conditiile previzute in prezentul regulament nu vor fi inscrise in
concurs!

Toate materiale selectate vor fi cuprinse in publicatia concursului cu cod ISSN.
Acordarea premiilor

La finalul proiectului se vor acorda diplome pentru toti prescolarii si elevii care au participat
la activitatile din cadrul Proiectului Judetean ,,Aventuri in lumea stiintei”.

Se vor acorda diplome si adeverinte pentru toate cadrele didactice indrumétoare.

Nu se admit contestatii.
Etapa de trimitere a diplomelor
Diplomele pentru participanti si adeverintele pentru cadrele didactice coordonatoare vor fi trimise pe
e-mail pani pe data de 31 august 2024.
NU SE PERCEPE TAXA DE PARTICIPARE.
Persoane de contact pentru informatii suplimentare:

Maftei Paula - invitamant primar, comisia2steam(@gmail.com

Iacob Alexandra - educatie timpurie, comisiasteam.edtimpurie@gmail.com

Acordul de parteneriat va fi trimis catre profesorii coordonatori pe adresa

comisiasteam.edtimpurie(@gmail.com.

Informatii si pe pagina de facebook a proiectului



ACTIVTATEA NR. 5
a. Titlul activititii: Diseminarea rezultatelor proiectului
b. Data/perioada de desfisurare: iunie-august 2024
¢. Locul desfasuririi: gradinite/ scoli participante
d. Participanti: prescolari, elevi din ciclul primar, parinti, cadre didactice
e. Descrieti pe scurt activitatea:
Pe parcursul activititilor, rezultatele vor fi mediatizate in cadrul intilnirilor metodice,
cercurilor pedagogice, lectoratelor cu parintii, consiliilor profesionale, in presa locald, pe site-ul scolii

sau in spatiul virtual.

Rezultate cantitative si calitative agteptate ca urmare a implementirii proiectului:

Implementarea Proiectului educational judetean ,,4AVENTURI IN LUMEA STIINTET” va
avea impact asupra:

Prescolarilor/ elevilor:

- stimularea prescolarilot/ elevilor pentru realizarea de experimente;

- stimularea §i dezvoltarea potentialului creativ prin punerea copiilor in situatii inovative de
invétare/ experimentare;

- cresterea gradului de autonomie in luarea deciziilor;

- dezvoltarea cooperirii/ colabordrii intre prescolari/ elevi;

- imbunétitirea rezultatelor scolare.

Parintilor:

- abilitarea parintilor cu practici de sustinere;

- cresterea nivelului de implicare a parintilor in desfigurarea activititilor propuse.

Scolii:

-cresterea prestigiului in comunitatea educational si locald/ judeteani.

Activititi de mediatizare §i de diseminare din timpul implementirii proiectului:

- mediatizarea pe retele social- media, pe site-ul scolii;

- prezentari in cadrul intilnirilor metodice, a cercurilor pedagogice, a consiliilor profesionale,
in cadrul consfituirilor de la nivel judetean din anul curent sau viitor.

Rezultate calitative si cantitative asteptate ca urmare a implementirii proiectului

- educarea unui comportament adecvat la copii si cultivarea interesului pentru activititi
STEAM.

Rezultatele cantitative ale proiectului vor fi evaluate prin:

- numérul de parteneriate;

- numarul de cadre didactice participante;
11



- numdrul de elevi participanti la activitti;

- numarul de articole publicate pe site-ul scolii, social-media;

- un ghid de bune practici cu act.

Modalititi de monitorizare si de evaluare ale proiectului

- monitorizarea derularii activititilor si a respectirii responsabilititilor membrilor echipei de
implementare i a calendrului stabilit;

- monitorizarea respectirii regulamentelor de inscriere;

- analiza rezultatelor concursului, jurizarea si monitorizarea lor;

- Crearea unei pagini a proiectului pe Facebook pentru monitorizarea activitiilor;

- realizarea de clipurilor video si incarcarea acestora pe grupul de comunicare;

- realizarea unui ghid de bune practici cu exemple de activitdti realizate pe parcursul
proiectului sau cu propuneri de activititi care si promoveze educatia STEAM.

- diseminarea informatiei prin popularizarea experientei didactice si publicarea brosurii cu
benzi desenate/ creatii literare;

- evaluarea impactului proiectului prin aplicarea unor chestionare de feedback participantilor.

Modalititi de asigurare a continuititii /sustenabilititii proiectului

- prin mediatizarea proiectului in tara, sperind in cresterea numarului de participanti anual;

- prin includerea in proiect i a altor parteneri din tara;

- prin calitatea §i varietatea activititilor, prin seriozitate, corectitudine si respectarea
termenelor stabilite;

- prin identificarea unor sponsori care si asigure premii la sectiunea concurs a proiectului.

Riscuri implicate de proiect si planul de rispuns (lipsa de finantare de la ME, retragere
parteneri, lipsa sponsori etc.)

- In cazul retragerii unor parteneri, vom cduta alti parteneri sau vom distribui
responsabilititile;

- Lipsa sponsorilor poate fi un risc, situatia va fi rezolvati cu ajutorul Asociatiilor de parinti
din scolile partenere.

Activitati de promovare/ mediatizare si de diseminare pe care intentionati si le realizati
in timpul implementirii proiectului

- articole in presa locali si online;

- publicarea rezultatelor activititilor pe pagina de Facebook a proiectului;

- mediatizare pe retelele social media si site-ul colegiului;

- prezentari succinte in cadrul comisiilor de curriculum, cercurilor pedagogice si in cadrul

lectoratelor cu parintii.

12



ANEXE

) _ﬂlspectoratul Scolar Judetean Neamt | Unitatea SCOIATA: ..........cooveeveereeeeereeceerensssnerenenens
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ACORD DE PARTENERIAT
PROIECT EDUCATIONAL JUDETEAN ,,AVENTURI iN LUMEA STIINTEI”
EDITIA a II-a, 2023- 2024
ART. 1 PARTILE
Prezentul acord de parteneriat se incheie intre:

1. Inspectoratul Scolar Judetean Neamt, Str. Lt. Drighiescu, Nr. 4A, Cod. 610125, Piatra
Neamt, Judetul Neamt, e-mail: office(@isjneamt.ro, telefon: 0233 214 860, reprezentat de Inspector
Scolar General, prof. Florentina LUCA- MOISE, Inspector Scolar General Adjunct, prof. Ana
SOCEA, inspector scolar educatie timpurie, prof. Elena Cristina ALUNGULESETI, inspector scolar
invatdmant primar, prof. loana POETELEA si inspector scolar proiecte educative, prof. Steluta
POSTOLICA, in calitate d¢ ORGANIZATOR

2. Unitatea SCOIATA:..........o..ooccoiiiiiciccrrcrr ettt s r e e se st e s aee e e ensanenn
TEPTEZENTATA A€ ..ivvveriieciiiiiiiiee et cee et et e e e e rae et e s e e saeesbeess e beastestesssenseessessasseensanseassennes , in calitate
A8 QITECTOT Siueuurrrireeeireeirerriiriinicrirteste e tesrestersessesbesaesbe s s s e e st essantasbastastossasessasssesssseessaraesesssestasaessesaneres
in calitate de PARTENER in cadrul Proiectului Educational Judetean ,,AVENTURI IN LUMEA
STIINTET™.

ART. 2 OBIECTUL CONTRACTULUI

Obiectul contractului de parteneriat educational il reprezinta colaborarea dintre instituiile partenere
in vederea organizirii si desfasurérii Proiectului Educational Judetean ,,AVENTURI IN LUMEA
STIINTEI” si asigurarea unui climat favorabil de colaborare intre partile amintite.

Obiectivele proiectului:

- stimularea interesului pentru experimente si formarea unei gindiri convergente/ divergente/
creatoare;

- popularizare si valorificare unor strategii didactice inovatoare pentru indrumarea prescolarilor/
elevilor in realizarea unor proiecte stiintifice;

- crearea unor contexte de invitare in care prescolarii si elevii sd dobandeasca abilititile necesare

rezolvirii situatiilor problema;




- implicarea prescolarilor si elevilor in activitdfi extrascolare, transdisciplinare care si cultive
potentialul creator prin creare de produse noi valorificind informatiile dobandite;

- evidenfierea importantei experimentelor in dezvoltarea abilititilor de explorare a lumii
inconjuratoare si a formérii personalititii;

- formarea, dezvoltarea si promovarea competentelor cheie necesare in secolul XXI;

- diseminarea rezultatelor obtinute in gcolile partenere si in comunitatea locali.

ART. 3 OBLIGATIILE PARTILOR
Inspectoratul Scolar Judetean Neamt

e S3 mediatizeze proiectul la nivelul unititilor de invitiméant din judet, prin intermediul
coordonatorilor de proiect i programe educative scolare si extrascolare;

Sa participe prin intermediul mai multor reprezentanti la coordonarea proiectului;

Sa participe la activitifile de evaluare secventiali si finala ale proiectului;

Sa monitorizeze respectarca Calendarului de desfasurare a activititilor proiectului;

Sa trimitd online diplomele participantilor la proiect;

e Si disemineze rezultatele proiectului la nivel judetean.

Sa promoveze proiectul 1n gridinitd/ scoald/ comunitate;

Sa respecte regulamentul de desfasurare a proiectului;

Sa respecte termenele previzute in calendarul proiectului;

Sa distribuie diplomele prescolarilor/ elevilor si cadrelor didactice;
Sa disemineze rezultatele proiectului la nivel local.

ART. 4 DURATA PARTENERIATULUI/ INCETAREA PARTENERIATULUI

4. 1 Parteneriatul isi produce efectele incepand cu data semnérii de citre parti si este valabil pani la
incheierea proiectului.

4. 2 Prezentul parteneriat inceteaza:

a) la expirarea duratei Parteneriatului;

b) prin acordul scris al Partilor;

¢) prin denunfarea unilaterald a Partenerului de citre oricare dintre parti, cu preaviz de 15 zile
calendaristice;

d) prin reziliere, de citre oricare dintre parti, pentru nelndeplinirea obligatiilor parteneriale ale
partilor.

4. 3 Pirtile, de comun acord, pot prelungi durata prezentului Parteneriat prin incheierea unui act
aditional.

ART. 5 CLAUZE FINALE ALE ACORDULUI

5. 1 Orice modificare a prezentului Parteneriat se face numai prin act aditional incheiat intre parti.
5. 2 Niciuna dintre parti nu poate cesiona cétre terti drepturi sau obligatii previzute in prezentul
Parteneriat fard acordul scris, prealabil al celeilalte parti, sub sanctiunea nulititii cesiunii.

I Inspectoratul Scolar Judetean Neamt Unitatea SCOlAra: .....c.cooceeiieeiiineerieesieeieee e
Inspector Scolar General, Director,
prof. Florentina LUCA- MOISE prof.




EXEMPLE DE ACTIVITATI STEAM

ACTIVITATEA NR. 1: JURASSIK PARK, ROCI-FOSILE-DINOZAURI
Descrierea activititii:

1. Copiii sunt impartiti in 5 echipe, fiecare echipa avand de realizat un puzzle. Ei constati ci
imaginea reconstituitd reprezintd un dinozaur. Se poartid discutii despre dinozauri (pentru a afla ce
stiu copiii), apoi se prezintd un PowerPoint despre diferite specii de dinozauri.

Se utilizeaza platforma educationald hitps://www.mozaweb.com/ pentru a viziona animatia

3D din biblioteca virtualad despre Tyrannosaurus rex (Sopdrla tiran). Copiii afld informatii despre
aceastd specie de dinozaur (mediu de viats, caracteristici, mod de hrand), apoi sunt antrenati in jocul
video educativ cuprins in aplicatie.

Se realizeazi dinozauri (3D) din materiale reciclabile (de exemplu pot fi folosite sabloane din
carton colorat care reprezinta pértile componente ale corpului unui dinozaur si care se asambleazi).

2. Se realizeaza, 1a nivelul clasei, macheta ,,Gridina cu dinozauri” utilizind o cutie de carton,
pamant, pietre de diferite marimi si culori, ierburi, crengute si frunze, pahare de unici folosinta si
dinozaurii asamblati la activitatea anterioara.

3. Elevii sunt impértiti in 4-5 echipe a cite 3-4 copii, fiecare echipa primind pietre de diferite
marimi si culori. Pietrele se observi si se grupeaza dupd mérime, forma, culoare etc., apoi se folosesc
in rezolvarea diferitelor sarcini matematice (numeratie, compunerea si descompunerea numerelor,
compararea numerelor, rezolvarea de operatii matematice cu sprijin intuitiv etc), pentru construirea
literelor de tipar, pentru scrierea unor cuvinte (se utilizeaza pietricele).

Se prezinta un filmulet despre diferite tipuri de roci

(https://youtu.be/XBSZRp4JouQ?si=mMrcP6-EfHOWBMXV ).

Se initiaza jocuri de constructie (ex.: ,,Casuta de piatrd”). De asemenea pietrele pot fi pictate

(cu flori, peisaje, chipuri de personaje ce pot fi folosite in jocuri de rol etc.).

ACTIVITATEA NR. 2: SUPER FRUCTE SI LEGUME

Descrierea activitatii:

1. ,»Marul oxidat”

E nevoie de mere, lamdie, un bol de sticla si apa. Fructele se injumititesc. Jumitate de limdie
se stoarce in bol, apoi se adaugd apa. Se lasd mirul tdiat pAnd capitd culoarea maronie (adici
oxideazd). Jumaitate de mar se introduce in limonads, cealalti jumitate fiind l3satid pe masd. Dupa

aprox. 15-20 min se scoate jumitatea de méar din limonadi si se compari cu jumitatea rimasi pe



masd. Se observd cd marul din limonada si-a cdpatat culoarea initiald, zeama de limaie inliturdnd
culoarea maronie.

Cat timp madrul este in zeama de lamédie putem realiza o salati de fructe gustoasi pe care si o
savurdm la finalul activititii.

2. Oua de Pagti vopsite natural

E nevoie de un vas cu apé, coji de ceapd (de preferat de la ceapa rosie), sare, otet, pliti
electricd, oud, ulei, bol de sticld. Se fierb cojile de ceapa, se strecoara lichidul obtinut, apoi se adaugi
sare §i ofet (2-3 linguri) in colorantul obtinut. Se lasi colorantul la ricit putin. Intr-un alt vas se pun
oudle degresate (cu otet) si se adaugd peste cle colorantul obtinut din coji de ceapi. Se fierb ouile cca
10 min., apoi se scot si se ung cu putin ulei.

Cat timp dureazid actiunea de fierbere (a cojilor de ceapa, respectiv a oudlor), li se explici
elevilor ca se pot obtine culori naturale din diferite legume (de exemplu: rosu prin fierberea sfeclei
rosii, verde prin fierberea spanacului, galben prin fierberea cepei). Se prezinta coloranti obtinuti prin
procesul de fierbere a legumelor si apoi i se cere copiilor si picteze cu astfel de coloranti.

STIINTA (S) - EXPERIMENTE

1.Cerneala invizibila
https://youtu.be/v4AAMWOhmws4?si=Iv6RcufuwB47ZXqoZ

Cerneala invizibila este zeama de ldmdie purd.

Ai nevoie de: hartie alba, lamaie, betigas de urechi, cutit, un bol mic, un tocator

Care sunt pasii?

Se taie ldmaia pe jumatate si se stoarce zeama intr-un bol mic.

Inmoaie betigasul in zeama de lamaie si scrie un mesaj sau deseneazi ceva pe hartie.

Cu sprijinul unui adult pune hértia pe o tava de copt si cand s-a incins cuptorul baga tava cu hértia in
cuptor pref de 30 de minute.

Scoate tava din cuptor folosind manusi de bucatirie si las-o la racit.

Marcajele invizibile ar trebui acum si fi devenit vizibile.

2. Uite ce se intdmpla daca pui suc de portocale pe un balon umflat
https://youtu.be/IMHPC5RVuVw?si=00Z WwszZQTsviB-X

Ai nevoie doar de céteva citrice si niste baloane normale, pentru copii.

E suficient sd le umfli cét poti si apoi sé le legi bine de tot pentru ca aerul s nu iasi. Apoi curitd
coaja de la portocale si stoarce putina zeama. O sa pocneascd imediat din cauza Limonene, un ulei
care se regiseste in coaja portocalelor in concentratii mari.

Limonene este un hidrocarbon lichid puternic ce topeste practic balonul care imediat se sparge.



3. Ce se intampla cand Infigi cuie intr-o lamaéie.

https://voutu.be/IRZHOw wH2A?si=YjKdAxOCrlOifpFu

4. De ce ldmaile/portocalele plutesc in paharul cu apa iar lime-ul sau limeta verde se scufundd
https://www.voutube.com/watch?v=AEgVzfHvoXg& pp=ygUIZXhwZXJpbWVudCBsaW 1 IIHNIIH
NjdWZ1bmRhiGxhbWFpYSBudQ%3D%3D

5. Un vulcan intr-o 1amaie!

https://youtu.be/LwpMvegQPQF0?si= qvgFzXvPmRacUx9

Aveti nevoie de :

I lamaéie + zeama de la inca o lamaie

1 lingurita bicarbonat de sodiu

colorant alimentar

detergent lichid de vase

o spatuld din lemn/o tava

Am tiiat la ambele capete 1amadia, astfel incat s aiba stabilitate si sa “stea in picioare”.

Am stors separat si o 1dmaéie, astfel Incat si obtin un efect si mai spectaculos.

Am agezat lamadia pe o tava si am Inceput sa scobesc in interior si strAng cat mai multd zeama.
Am adaugat apoi si sucul de lamaie stors anterior.

Am adaugat colorant si detergentul de vase.

Am pus si lingurita de bicarbonat , o ” lava” spumoasa si coloratd a erupt din vulcanul nostru.

6. Coloranti pentru picturd din fructe de padure si alte fructe.

https:/fvoutu.be/v35DGkfeake ?si=FOqjHh-lo7hgkhNk

7.Coloram spagheti cu coloranti obtinuti din fructe si legume(afine, ceapa, rodie, sfecla rosie, spanac,
morcov, ete)
https://voutu.be/-w-nRg0mzO9M7si=2i  49-KzgAutFfm
https://voutu.be/OGEkttptxx0?si=ulGHy{r6iUzOuz38

8. Culori din legume!
https://youtu.be/D3Z0LKJIb1 WM ?si=ZdtINbj7gfAmqGgH

9.Experiment cu varza rosie!



https://voutu.be/8§SuB4rvbe3U?si=RA Wil-nTkjuHHMidI
https://voutu.be/8SuB4rvbe3U7si=4C4 Awlg300Bs4ixs

10. Experimente cu fasole.
https://youtu.be/RTRW2CHOU2U ?si=RkVpK 6x9¢ZMeD0iv
https://youtu.be/ITPIlecb7K8U7si=Gq14LQBu0D04VYol
https://voutu.be/ItANNg7sQhk ?si=adclhOei-gb7-eDq

11. Pepene albastru!
https://voutu.be/CBO7bOMRAt0?si=k-ad3KmWIPVqldl7

TEHNOLOGIE (T)

1. Stampile din fructe si legume.
https://voutu.be/AdqJ53bUKpc?si=7THA7kYOwmQo0 bfx
https://youtube.com/shorts/cJ4w7fID4n4?si=b-8uxk3UwgplGLUh

2. Animale fantastice din fructe si legume
https://youtu.be/NhGmZnpfibs?si=vFxnH3SomhioHHxB
https://youtu.be/NDIt3M6wp0Q?si=SIEwZaF8t8EOVwvz
https://voutu.be/§ YNutu64HK 0?si=BM5WW-0xmC89dCdS

3. Jucdrii din fructe si legume
https://youtu.be/lUDeTijCobE?si=Yz_a3qljPBxIkBWm
https://voutu.be/hAWimMZO0dAo0?si=sQLA4LFFYOJfbEOqY
https://youtu.be/oey4evESuBc?si=qUN3rAi3_70x3QZe

4. Gatim gustari funny din legume!

https://voutu.be/xV7vOLIARIQ7si=zWH8FipQAGYyL3hH

5. Decoratiuni din fructe si legume.

https://voutu.be/bxontcglslw?si=Y6VIBDxcuEQid7TR

6.Cum preparam sucul de fructe/legume.
https://voutu.be/ECWIKnUV WrM?si=D6sdJButR7zwmHIT
https://youtu.be/3v-r-Vdq3_o7si=rbK80t1:r94Qcql 6
7.Salate, salate!

https://voutu.be/MtpZJvdZYQY ?si=witVgDo-6NmSRReu
https://youtu.be/UsCOOKMIp88?si=3 YZjwK|t8L.zy-1Rr

8.Munca in gradina de legume.
https://youtu.be/N0183 Wb8 GA87si=xc74geP-hasSul ji4
9.Copii la market.




https://voutu.be/1 cikKfxmiw(?si=vev96vigRCC61PfO

INGINERIE (E)

1.Confectionam costume pentru parada legumelor si fructelor
https://youtu.be/iwOBmUevbbs?si=7 dELpJiWMheN4SB
https://youtu.be/N-3PMsV2Dwc?si=JThwSQirWO8UAotNB
https://voutu.be/XONGi5zeUv8?si=XDMDGIAXPOrhPY3w

2.Amenajam o gradina!
https://youtu.be/0TIWTFEBbs?si=q9NHzvEGgC ngchv
https://youtu.be/lI-sttXzs7CE ?si=g6-HMO64ChP6mzAR

3.Amenajam cu copiii, o gradina de legume!

https://voutu.be/Z7TGCYG9YeT87si= kO4pRpsk-bXrTtS

4.Cum creste gradina mea!
https://voutu.be/y7FPYUVsgn0?si=ghim3gRUN2OrRIvf

5.Construim o serd din peturi.
https://voutu.be/-FfiyuzbkxM?si=YXRIRvbM9yknO-ai
6.Copii construind.

https://voutu.be/BMed9CEQOh4M ?si=npZsGEkiQgomZ35a

ARTA (A)
1.Invatam sa desendm un mir!

https://voutu.be/vKNg5tZbg Yw?si=c¢ 6 EurM41Ua5X0OYw

2.Desenam fructe!

https://voutu.be/MTow4{19zPs?si=OJKkEN2wdEUcwQK Yq

3.Desendam legume!
https://voutu.be/r5X121SJGv(?si=QTq3 WvasdGuz3_Es

4 Modelam fructe si legume!
https://voutu.be/FMIIESVvG14?si=6U30cuPc4a4lgaM6
5.Activitdti practice cu fructe si legume!
https://voutu.be/HNMNrDOEtxk?si=-E_ WIIYLGI1trHS18
https://youtu.be/NVSKPORhDkA ?si=EwupA7H04byMHKLs
https://voutu.be/ueRPD65c-Ro?si=ghnBXUcSrRX6rK 93
https://youtu.be/Ut0Xnch00zE ?si=gWzeog8w9IzgKLtYm

6.Legumele si fructele — céntec

https://voutu.be/SDxa2bvguRs?si=HhJEdrsi0GeLS72N




7.Fructe — Colaj
https://voutu.be/248BeFHPL 5k 7si=CUATMsit8vilUMcig

8.Legume — miniaturi/modelaj

https://youtu.be/EATKnQHZg-A?si=d37Z cN6WoVD6cZyp

9 Dans tematic
https://voutu.be/nwNSReZs6QY ?si=Rbhnl.1d11Q YoP9RI

10.Cos cu fructe. Tutorial- picturd
https://youtu.be/ gsZX4tEooc?si=SK Prb2D9L5Y7PKc¢

MATEMATICA (M)

1.Legume timpurii - numeratia
https://youtu.be/FyfN8Zx4Fyc?si=TS3qZIzRGl4qqapx
https://voutu.be/DeGme-MN6TQ?si=TRCm7pGjxuEro7ww

2.Fructe de toamna!- alcétuire de mulfimi dupad mai multe criterii

https://youtu.be/3U-Wxd0Ui54?si=Jygl. DST fvugm4FS0

3.Intreg/jumatate/sfert- fractiile
https://voutu.be/IdiSYW4W2n4?si=gVariNMYmkV2pNmx

4. Impartirea

https://youtu.be/X3sHqEbhDYQ?si=1QveRrYRIAh6HCtt

5. Scaderea numerelor naturale pana la 10

https://youtu.be/-0gD7RIrcjU?si=T5Yih1dliuvceR Vg

6.Mai multe/mai putine!

https://voutu.be/Ei84 YcSiMcE?si=HLHb09zsIOiuPTe3

7. Morcovi subtiri si grosi

https://youtu.be/41 vGJORFDOI ?si=Pm6lebxn9fFRUNcT

8. Activitate matematica de sortare
https://youtu.be/FUgSIOKBC7U?si=NCbZPHlJg_C_umfx
9. Numeratia 1-10

https://youtu.be/9S AEtarfNqc?si=2au8 OSO3Ey30GL5Y

10.Matematica In natura.

https://voutu.be/a8HY3vMIpW8?si=n-iLy7COVGxLXkcY
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»+AVENTURI IN LUMEA STIINTEI”

EDITIA a II-a, 2023 - 2024

Domeniul: stiintific

STEAM-TEAMS

CONCURS JUDETEAN DE MACHETE SCOLARE STEAM
REGULAMENT DE PARTICIPARE

Concursul de machete STEAM TEAMS va consta in construirea de cétre pregcolarii/elevii
din scolile participante la proiect a unei MACHETE reprezentind una dintre cele 2 activititi din
cadrul Proiectului Judetean ,,Aventuri in lumea stiintei” ( JURASSIK PARK, ROCI-FOSILE-
DINOZAURI sau SUPER FRUCTE SI LEGUME).

Pentru a participa la concurs se vor forma echipe in conformitate cu cerintele specificate in
prezentul regulament pentru fiecare etapi in parte.

O echipa poate fi coordonatd de maxim doud cadre didactice.

Echipele vor fi formate din maxim 5 prescolari, respectiv elevi.

Nu se percepe taxi de inscriere/participare.

Nu se ofera premii materiale.

Participarea la concurs nu este obligatorie, activitatile nr. 1 si nr. 2, pot fi implementate fira

obligativitatea participarii la activitatea nr. 3 — Concursul STEAM-TEAMS.
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CONCURSUL VA AVEA TREI ETAPE:

ETAPA I - PERIOADA 6-10 MAI 2023

Aceastd etapi se deruleazi la nivelul fiecirei unititi de invitimant cu personalitate juridica cu
grupe de nivel prescolar sau clase de invifimant primar, care doresc si participe la concurs. in
urma desfasurarii concursului i jurizarii materialelor de citre o echipd numiti la nivelul unitatii de
invatamant, va fi desemnatd o singuri echipd pentru fiecare ciclu de invitimant (prescolar

respectiv primar) care va reprezenta unitatea cu personalitate juridici la etapa a doua concursului,

ETAPA A DOUA - PERIOADA 13-26 MAI 2023
Aceasti etapi se va desfigura cu participare directi.
Inscrierea pentru etapa a II-a se va face prin completarea figei de inscriere si trimiterea

acesteia, in perioada 13 mai — 16 mai 2023, pe adresa de email concurssteam(@gmail.com.

* O unitate de invitimant cu personalitate juridicd poate participa cu o echipd de copii de
nivel prescolar si cu o echipd de elevi de nivel primar la etapa a doua a concursului.

Machetele inscrise in etapa a II-a a concursului vor fi jurizate in perioada 17 — 26 mai, separat,
pentru fiecare ciclu de invitimant, de citre o comisie numiti de organitatori. Produsele vor fi
prezentate in cadrul unei expozitii organizate intr-una din institutiile implicate in proiect.

Machetele trebuie sa fie insofite de o prezentare conformi Anexei 1 din Regulamentul de
concurs.

* Réaspunderea pentru originalitatea materialelor revine cadrelor didactice indrumdtoare.

Criterii de evaluare / jurizare
* Vor fi descalificate materialele in care se observa interventia adultilor §i care nu respecti tematica
concursului.

* Se va urmari exclusiv munca prescolarului/elevului.

* Se va urmdri gradul de originalitate si imaginatie pe care prescolarii/elevii il dovedesc prin lucrarea
realizata.

* Se va urmiri transpunerea cat mai fideld a principiilor STEAM.

* Jurizarea se va face de citre cadrele didactice/ specialisti ai institutiilor implicate in proiect. Nu se
admit contestatii. Nu se acordi premii in bani.

* In urma aplicarii criteriilor de evaluare vor fi selectate cele mai bune 10 echipe de nivel prescolar
si cele mai bune 10 echipe de nivel primar care vor participa la etapa judeteana a concursului.

* Fiecare echipd va primi diplomi de participare.

Nu se admit contestatii.
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ETAPA JUDETEANA A CONCURSULUI - PERIOADA 28-31 MAI 2023

Aceastil etapd se va desfiisura cu participare directi intr-una din unitiitile partenere, in
perioada 28 — 31 mai 2024.

Echipele calificate, sub indrumarea cadrelor didactice coordonatoare, vor realiza o machets
reprezentind una din cele dous activititi: JURASSIK PARK/ ROCI - FOSILE - DINOZAURI
sau SUPER FRUCTE SI LEGUME.

Echipele vor avea pregitite, pentru susfinerea probei de concurs, materialele necesare
conceperii machetelor. Se vor folosi urmitoarele materiale: lemn, seminte, paie, plante uscate,
land, cinepd, pinzi de iuti, plutd, roci, scoici, solzi etc.) .

Timp de lucru: 30 — 40 minute.

Jurizarea se va face separat, pentru fiecare ciclu de invatimant, de citre o comisie numiti de
organizatori, formatd din cadre didactice/ specialisti ai institutiilor implicate in proiect, avand in
vedere criteriile de evaluare prevazute in Anexa 3.

Nu se admit contestatii. Nu se acorda premii in bani.

La finalul concursului se vor acorda diplome de premii si diplome de participare pentru toate
echipele inscrise in concurs.

Numairul premiilor nu va depiisi 25% din numiirul participantilor.

Deplasarea prescolarilor si elevilor in scopul participiirii la etapa judeteanii a proiectului se

va face cu respectarea prevederilor legale referitoare la deplasiri/drumetii/excursii scolare.
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ANEXA 1
FISA DE PREZENTARE
CONCURS JUDETEAN DE MACHTE- STEAM TEAMS
Editia a II-a
2023- 2024

1. CONSIDERATI TEORETICE:
Titlul activitatii:

Nivelul de invitimant:

Obiectivele activitatii:

2. Materiale folosite:

3. Mod de lucru:

4. Aplicabilitate practica a cunostintelor dobéandite:

5. Bibliografie/webografie:
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ANEXA 2

FISA DE iNSCRIERE
CONCURS JUDETEAN DE MACHTE- STEAM TEAMS
Editia a II-a
2023- 2024

Institutia, localitatea, clasa/grupa:

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

Am luat la cunostinta prevederile regulamentului concursului si sunt de acord cu acestea.

Nume, prenume

Semnitura
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Nota: Fisa de participare va fi completati si asumatd prin semndturid de cditre cadrul
didactic/cadrele didactice coordonator de lucrare.

ANEXA 3
FISA DE EVALUARE A MACHETELOR

Evaluarea machetelor va fi realizati in functie de: Punctaj “
Abordarea elementelor specifice activitatii alese 25p
Importanta practicid/ metodica a lucririi; 10p
Gradul de originalitate/inovare; 10p
Corelatia dintre titlul lucrarii i tema simbolizata 10p
Utilizarea materialelor solicitate in realizarea lucrérilor; 15p
Interdisciplinaritatea/ transdisciplinaritatea machetei 10p
Argumentarea alegerii temei si prezentarea lucrarii in fata comisiei de 20p
evaluare

Total punctaj 100p






