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Concursul “Digitaliada”, editia 3.0 un concurs national de materiale

educationale in format digital pentru clasele V-VIII - se desfasoari pani in data de 15
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Competitia este gazduita de platforma online www.digitaliada.ro.
Digitaliada raspunde prioritéilor strategice ale Ministerului Educatiei Nationale,

privitoare la introducerea noilor tehnologii in procesul de invatare, dar si la inovarea si
transformarea curriculari initiatd deja cu ciclul primar,

V& transmitem atasat regulamentul concursului.
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Regulamentul de desfasurare
a concursului online #Digitaliada,

CADRUL GENERAL DE DESFASURARE A CONCURSULUJ

Digitaliada este un program de educatie digitals, care isi propune:

> Promovarea educatiei digitale — invétarea bazaty pe folosirea tehnologiei si a continutului
digital — printr-o serie de modele de bune practici implementate I clasele V- V||| in scoli de la
sate din Romania, alese prin concurs.

Materialele digitale pot fi fncarcate pe platforma completénd campurile unuyi formular de Tnscriere,
identic pentru ambele subsectiuni - Materiale in concurs si Alte resurse digitale. Descrierea
rubricilor din formularul de inscriere se regaseste n capitolul 6, Procedura de inscriere a

materialelor digitale in concurs — al Regulamentului.
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incarcarea Materialelor pe website, acestea vor fi puse Ia dispozitia tuturor utilizatorilor onfine
pentru a fi folosite in mod gratuit in activitati de invétamant in oricare modalitati (inclusiv prin
comunicare catre public, distribuire, reproducere, modificare etc.);

sau
b) sunt obtinute din surse deschise publicului pentru utilizare libers in orice modalitate (inclusiv
aga-numitele opere "open-source” :

Orice material care ny este considerat original say a carui sursd nu este mentionatd nu va fi
publicat pe aceasts platforma.

aplicatia si de a incadra respectivul material la mai multe categorii (de exemplu: materij scolare,
tipuri de lectie), dac3 va considera potrivit acest lucru.

1) Subsectiunea Materiale in concurs

Aceasta gazduieste editia a treig #Digitaliada — un concurs national de materiale educationale in
format digital pentry clasele V-VIII, care se va desfasura in perioada 22 noiembrie 2018 — 15
februarie 2019,

Concursul se adreseaza:

v' profesorilor din orice $coald din Romania, dar $i oricarei alte persoane peste 18 ani
interesate s3 creeze si sa distribuie Publicului larg materiale didactice originale in format
digital, ce pot fi folosite in procesul de predare-invatare a oricarej discipline scolare de |a

clasele V-VIII, conform programei n vigoare.

v' tinerilor cu varste cuprinse intre 14 si 17 ani, care Creeaza materiale digitale cu
aplicabilitate la orele de clasa din ciclul gimnazial.

Concursul are trej categorii: Aplicatii, Continut video si Proiecte didactice.

Materialele digitale pot fi incircate pe platforma prin intermediul unui formular de fnscriere, identic
pentru cele trej categorii ale concursuluj. Céstigatorii concursulu vor fi recompensati cu premii
constand in echipamente electronice si IT,



Toate detaliile privind concursul #Digitaliada, editia 3.0 se gasesc in Regulamenty) concursului,
detaliat mai jos.

2) Subsectiunea Alte resurse digitale
Pe durata derulgrii Concursului, In aceasts Subsectiune sunt invitati s& publice Materiale digitale

dedicate procesului educational de Ig clasele V-V toti cei care au creat asemenea materiale, dar
nu doresc sa le inscrie in concurs.

Procedura de mnscriere in aceasts subsectiune debuteazs Cu Tinscriereg aplicantului intr-o
Categorie de varsts, apaséand unul dintre butoanele:

* Confirm ¢3 am peste 18 ani
* Confirm ci am intre 14 $i 17 ani

Daca apasati butonul Confirm C@ am peste 18 ani, vi se va deschide formularu| de Inscriere a
materialului educational digital pe platforms.

Daca apasati butonul Confirm c& am intre 14 $i 17 ani, in pagina care Se€ va deschide se solicits
acordul parintelui/tutorely; legal in ce priveste publicarea uny; material digital educational de citre
un minor. Urmati Pasii descrisi in Pagina respectiva.

Declaratia de consimtdmant in format editabil va fi descarcats si completatsd cu datele

personale ale parintelui/tutorelyi legal; apoi trebuie printatd, dataty Si semnati de
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REGULAMENTUL CONCURSULUI
#DIGITALIADA 3.0

Scopul regulamentului

Mai multe informatii referitoare |5 activitatea Fundatiei Orange puteti gasi accesand site-ul
www.fundatiaorange.ro.

In cadrul acestui concurs vor fi premiate cele maj bune materiale educationale digitale originale ce
pot fi utilizate ™ mod liber si gratuit in lucrul oy elevii la clasa. Prezenty| concurs este organizat
respectand obiectivele generale ale programului Digitaliada, detaliate Ia sectiunea Cadry/ general
de desfasurare a concursului.

Concursul #Digitaliada se desfasoars exclusiy pe platforma online Www.digitaliada.ro.

Nici o propunere de material digital care va fi expediatd pe o alty cale decat prin intermediyl
acestei platforme online ny va fi luata in considerare in cadrul concursului.

Procedura de inscriere este adusa |Ia Cunostinta publicului prin  publicare pe platforma
www.digitaliada.ro. De asemenea, va fi transmisa catre inspectoratele $colare judetene, in format
electronic,

Pot Tnscrie materiale digitale $i pot participa Ia concurs atat adultii, cat Si minorii cu varste cuprinse
intre 14 si 17 ani, in conditiile descrise mai jos.

Conditii generale de inscriere in concurs

In concurs se poate Tnscrie orice Persoana fizica din Romania in varstd de peste 14 ani, care
Creeaza continut educational digital pentru clasele V-V/||.

Nu se pot inscrie in concurs persoanele care, pe durata proiectului, au facut parte din echipa de
proiect (in calitate de angajati sau voluntari), angaijatii, rudele si afiliatii Fundatiei Orange sau ai
oricareia dintre organizatiile care implementeazs proiectul, angajatii Orange Romania. De
asemenea, Tn concurs nu se pot inscrie nicj profesorii din cele 40 scoli In care este implementat
programul Digitaliada,



Criterii de eligibilitate
Concursul isi propune s3 incurajeze folosirea metodelor digitale n procesul de predare-?nvétare.
Concursul are trej categorii: Apficatij: Continut Video $i Proiecte didactice.

In concurs poate fi inscris orice material educational digital ce poate fi utilizat in predarea

materiale ce au ca Subiect teme de Curs etc. Formatul Mmaterialelor poate fi- document Word,
document Excel, document PowerPoint, document PDF, imagine PNG, imagine JPG, cod embed
(pentru video), dar si altele.

Pot fi Tnscrise materiale digitale care privesc orice materie scolara, predats in Romania la clasele
V = VIl sau materiale interdisciplinare.

Persoana inscrisa in concurs trebuie sd furnizeze informatii corecte privind datele personale
(organizatorul garanteaza faptul ca acestea nu vor fi facute publice, cy exceptia identitatii
castigatorilor concursului, n conditii stricte, stabilite prin prezentul regulament).

Materialele digitale Tnscrise in concurs trebuie si fie creatii originale ale unei persoane Si nu
necesitd pentru utilizare consimtamantul unej terte persoane say plata unor drepturi de proprietate
intelectuald sau ale unyij grup de persoane Care, pentru inscrierea in concurs, isi va desemna un

Nu sunt acceptate materialele prin care se promoveaza rasismul, sexismul, homofobia,
discriminarea etnics Sau sociald, care ay Caracter ofensator, abuziv, indecent, calomniator say

Nu sunt acceptate materiale care copiaza texte din alte surse (cum ar fi site-urile online),
modificAndu-le doar forma de prezentare $i contextul (de pilda, asezarea in format Power Point
unui continut copiat).

Prin nscrierea unui material educational digital in concurs, aplicantul garanteazs implicit
exactitatea  stiintifica a continutului educational. Lipsa de acuratete stiintificy a informatiei
prezentate duce Ia descalificarea aplicatiei din concurs s$i la nepublicarea materialului pe
platforma, conform sectiunii 6 din prezenty| regulament,



Perioada de derulare a concursuluij

Data lansirii concursulyi online de materiale digitale educationale, destinate Claselor gimnazigle:
22 noiembrie 2018,

fnscrierea in concurs a materialelor: 22 noiembrie 2018 - 15 februarie 2019,
Procesul de validare: 01 decembrie 2018 — 28 februarie 2019,

Procesul de jurizare: 01 martie 2019 — 12 aprilie 2019,

Descrierea premiilor si modalitatea de acordare

Premiile vor fi acordate aplicantilor in calitate de persoane fizice, pe baza unui proces-verbal de
predare-primire intre Asociatia Digital Bridge, in calitate de implementator pe partea de
management a programului Digitaliada, Si persoana castigatoare. Premiile vor consta n
echipamente digitale $iIT, dupd cum urmeaza:

Categoria Aplicatii:

Premiul 1 - un laptop performant, cu licente (valoare aprox. 2000 euro);
Premiul 2 - un laptop performant, cu licente (valoare aprox.1000 euro);
Premiul 3 — un telefon Smart, cu accesorii video (valoare aprox. 800 euro).

Categoria Continut Video:

Premiul 1 - un laptop performant, cy licente (valoare aprox. 1500 euro);
Premiul 2 — un telefon Smart, cu accesorii video (valoare aprox. 800 euro);
Premiul 3 — o camers video (valoare aprox. 500 euro).

Categoria Proiecte didactice:

Premiul 1 — un laptop performant, cu licente (valoare aprox. 800 euro);
Premiul 2 — o tableta (valoare aprox. 500 euro);
Premiul 3 — un hard extern (valoare aprox. 250 euro).



Fundatia Orange s3-j foloseascs public numele in comunicarea aferents rezultatelor concursului,
n cazul in care este declarat castigator.

Procedura de inscriere a materialelor digitale in concurs

Pentru a Tnscrie un material digital in concurs, pe platforma www.digita!iada.ro, trebuie s3 v3 creati
un cont de utilizator si sa dati click pe butonul Tnscrie material digital in concurs; acesta este
afisat pe pagina principald a site-ului, ca si n subsectiunea Materia/e In concurs din sectiunea
eContinut. Prin apdasarea acestui buton se vor deschide paginile dedicate inscrierii materialuluj
digital in concurs.

unul dintre butoanele-

e Confirm c3 am peste 18 ani
° Confirm ca am intre 14 si 17 anj

participarea minorului |g concursul #Digitaliada. n lipsa acestui document, materialyl ny va fi
validat si datele cu caracter personal ale minorului nu vor putea fi prelucrate de ctre organizator.
Declaratia de consimtamant in format editabil va fi descarcats $i completats cu datele
personale ale parintelui/tutorely; legal: apoi trebuie printatd, datats Si semnatd de
acesta. Consimtamantul semnat trebuie fotocopiat si incarcat 7n sectiunea dedicats (Choose
File). Dup& apésarea butonului de transmitere g fotocopiei Declaratiei de consimtamant, vi se va
deschide formularul de inregistrare in concurs.

Existd un formular unic de inscriere pentru toate cele trei categorii ale concursului, la ambele
categorii de varsts.

Aici trebuie incarcate:
> Materialul digital propriu-zis;
> Date privind persoana care a inscris materialul digital in concurs.

Datele personale ale aplicantului vor fi Cunoscute doar de administratorij site-ului; ele ny
sunt si nu vor fi ficute publice.

Formularul trebuie completat in limba romana,



sd aducd modificari aplicatiei — apasand butonul Vreau s3 modific. In aceasta ultim3 situatie,

dupa operarea modificarilor, se reig procedura cu parcurgerea Pasuluj 2 — Verificare.

a desfasurarii Concursului, decat in scopul deruldrii prezentului Concurs in conformitate cu acest
regulament, nefiind permis utilizarea in orice ajt scop.

Descrierea rubricilor din Formularul de inscriere

concurs, astfel incat ceilalti utilizator; aj platformei sa poats récunoaste usor utilitateg respectivului
continut.

identitatea, un nickname — numele dvs. de utilizator pentru aceasts platforma. Aceasta informa’gie,
asadar, va fi publics. V5 recomandam ca, in situatia n care publicati mai multe Materiale, s3 le
publicati sub acelasi nume de utilizator.

incircare imagine reprezentativs pentru  aplicatie: V3 rugam sa alegeti o imagine
reprezentativa pentru materialy| digital propriu-zis.

Aveti grija de unde procurati imaginea. in situatia in care o descarcati de pe Internet sau o copiati

dintr-o surs3 necunoscuta, s-ar putea ca eg sa necesite plata drepturilor de autor. Prin incarcarea
el pe platforma v asumati faptul c3 imaginea este libers de drepturi de autor, nu necesits

a

consimtdmantul titularuluj de drepturi si plata vreunei remuneratii. De aceea, recomandam sj

incarcati o imagine creata chiar de dvs. sau o imagine asupra cireia aveti drept de utilizare,
mentionénd creditele foto $i/sau sursa ei, Acest camp nu este obligatoriu. in situatia in care ny veti
incdrca o imagine, campul va fi completat de administratoruy| concursului, De asemenea,
Organizatorul isi rezerva dreptul de a nu folosj imaginea postata, in cazul in care considerd c3

aceasta nu respects principiile de mai sus.



Disciplina: va rugam sa selectati in cadmpul dedicat disciplina de |3 clasele V- VI|| in predarea
careia este util materialul digital respectiv. Daca disciplina nu este prevazuta in listd, va rugam s3
scrieti Altele. Dacs materialul este interdisoiplinar, va rugdm s3 completati cadmpul cu toate
disciplinele cérora i se adreseaza. In cazyl In care organizatory| considera c& materialy| este
relevant pentru mai multe materii, acesta Tsi rezervg dreptul de a inscrie materialu| si la alte
discipline.

Clasa: Va rugam s3 alegeti nivelul de clasj la care poate fi folosit materialul digital respectiv, din
intervalul V — v/J).

Grad de dificultate: Nively] de cunostinte si de performants al elevilor de aceeasi varsta poate fj
diferit. Drept urmare, incadrarea unyj material intr-una din cele trej categorii — incepétor, mediy
Sau avansat — le acords elevilor CU cunostinte mai reduse Posibilitatea de g rezolva sarcini

scolare, iar pe de alts parte, le acords tuturor elevilor posibilitatea de a-si verifica nivelul de

listate pe site:

> Aplicatie

> Continut video
» Proiect didactic

Pentru a inscrie in concurs un material digital educational, pe un formular de fnscriere puteti s&
incarcati continut intr-o singura categorie dintre cele trei: Aplicatie, Continut video say Proiect

Aplicatie (App). Aplicatia nu poate fi Incarcats ca atare pe site; site-ul le va da tuturor utilizatorilor
sai doar posibilitatea accesarii directe a unej arhive (a unei alte platforme sau de tip Drive, Drop
box, arhivd personals etc.). Postati link-ul aplicatiei n cel de-a| patrulea camp din aceasta
sectiune — Descriere. Tot aici, va rugam s faceti, In maximum 2000 de Caractere, o descriere
relevantd a continutuluj respectivului materia| educational,

Vimeo etc.). Postati codul embed g| filmului in campul dedicat.



Postati link-ul citre material in cel de-al patruleg camp din aceasts sectiune — Descriere. Tot aici,
va rugdm sa faceti, i maximum 2000 de caractere, o descriere relevants a continutuluj
respectivului materig| educational.

Proiect didactic. Aici pot fi inscrise proiecte didactice ce presupun utilizarea de materiale digitale
la clas& sau teste pentru elevi in format digital.

materialul digital publicat.

Alte informatii. Pentry g ne furniza orice alty informatie pe care dvs. O considerati relevants in
legétura cu materialele digitale educationale publicate, aveti Ig dispozitie campul Alte informatii
(maxim 2000 de caractere).

Ultima sectiune a Formularului de thscriere va solicitd in mod obligatoriu cateva date personale:
nume, prenume, e-mail, numar de telefon, data nasterii, localitatea de resedintd, judetul, iar
optional alte cateva date: tara, daca sunteti sau nu cadry didactic, care sunt disciplinele predate si
la ce scoal predati (in situatia in care sunteti profesor).

Aceste date personale Nnu vor fi facute publijce.

s

Exceptie fac persoanele ale caror materiale digitale vor f premiate. Prin inscrierea in concurs,
fiecare dintre utilizatori este de acord ca, in situatia Tn care se va numara printre céastigatori,
identitatea sa s4 fie facuta cunoscuts publicului larg.

acordarea premiilor va fi luatd de Comisia de experti la finaly| etapei de evaluare, in urma
analizarii materialelor digitale Inscrise in concurs.

Evaluarea materialelor inscrise n concurs va avea doua etape:

a) Etapa | - de validare si verificare a acuratetei din punct de vedere stiintific a materialulyj — in

verificd dacd materialu| intruneste conditiile de participare in concurs;

b) Etapa a ll-a - de evaluare g continutului digital si a aplicabilitatii la class in procesul de
predare-invitare, de o comisie de experti in educatie $i In continut digital conform celor de mai
jos.



> Materialele pot fi folosite in procesul de predare g disciplinelor scolare de Ig clasele V- VI
7.3. Etapaall-a - Criteriile de evaluare a materialelor inscrise in concurs

In etapa a doua @ concursului sunt inscrise automat toate materialele digitale publicate ¢y
respectarea conditiilor din Etapa I, descrise mai sus.

Imaginile, grafica, fluxyl video, sunetul - sunt de calitate si sunt folosite astfel incat s3
trezeascd interesul oy privire la tema abordats:

Materialul este interactiv Si ajuta Ia Captarea interesului copilului fata de tema;

Componentele materialului pot fj folosite independent une
contexte diferite (folosire modulars);

in context multidisciplinar, astfel incat materialul 3 poata fi
folosit la mai multe discipline:

Categoria Continut Video:



Materialul se adapteazj |a individualitatea Si varsta copilului;

Informatia este bine structurats - clarg, corectd, complets si fara greseli gramaticale;

Materialul inlesneste intelegerea $i Invétarea materiej de catre copii:

Imaginile, grafica, fluxul video, sunetu] - sunt de calitate sj synt folosite astfel Tncat sa
trezeascy interesul cu privire la tema abordats;

Materialul Tnlesne§te Comunicarea/ interactiunea intre copii sau intre copii si profesor:

Materialul facilitegz3 activitatea de predare;

Materialul abordeaza tema in context multidisciplinar, astfe| 7
folosit la mai multe discipline;

prin teste, de pilda:

Materialul poate permite autoevaluarea copiilor;

P

Materialul abordeazs temg |
folosit la mai multe discipline:

disponibile.



O persoana poate castiga maxim un premiu in cadrul Competitiei. Daca, Ia finalul procesulyi de
evaluare, un aplicant se afly Pe pozitii castigatoare g mai mult de o Categorie de concurs,
acestuia i se va acorda un singur premiu - Ia categoria la care a obtinut punctajul cel maj ridicat.

O persoana ny poate fi premiats doi an; la rand la aceeasi categorie. Castigatorii din anul
precedent sunt invitati s&-si publice Mmaterialele digitale in Sectiunea Alte resurse, daca acesteg

Decizia finald a Comisiej de evaluare este finals si irevocabila,

Prin Tnscrierea in acest concurs, utilizatorij accepta decizia finalgy g Comisiei de evaluare,

adresa info@digitaliada.ro.

Prin Thscrierea in concurs, toti participantii accepta sj se Supund termenilor si conditiilor din
prezentul Regulament.

Rezultatele finale vor fi anuntate oficia] pana la data de 20 mai 2019, pe site-y] proiectului —
www.digitaliada.ro.

Persoanele castigatoare vor fi anuntate direct, telefonic Si prin email,

Pentru informatii suplimentare, asistents si Tnscrieri ne puteti contacta prin email, Ia adresa:
info@digitaliada.ro.
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Anexanr. 1 |a Regulamentul Concursului

Not3i de informare privind prelucrarea datelor cu caracter personal

1. Fundatia Orange - operatorul de date cu caracter personal

Fundatia Orange, organizatie nonprofit de nationalitate romana, cu sediul in B-dul Lascar Catargiu

Operator de date cu Caracter personal si prelucreazs datele cu Caracter personal intr-un mod
confidential, sigur Si transparent si cu respectarea prevederilor Regulamentuly; european
nr.2016/679 privind protectia persoanelor fizice in ceea ce priveste prelucrarea datelor personale.,

2. Fundatia Orange vi pune |a dispozitie o adresy dedicatd pentry orice cereri say

Pentru orice intrebare referitoare | datele personale Sau pentru exercitareg drepturilor legale,
participantii pot utilizg adresa dedicats info@digitaliada.ro.

Toate mesajele vor primi raspuns in termenul stabilit conform prevederilor legale (avandu-se in

CU caracter personal:

datele de contact, cum ar fi numele, prenumele, adresa de e-mail, numarul de telefon, data
nasterii, localitatea de resedints, judetul si/sau altele;

materialele tematice aferente Concursulyi (in masura In care acestea contin date ¢y
caracter personal);

alte date necesare pentru derulares Concursului Si completarea procesului-verbal de
predare a premiilor, conform legislatiei specifice aplicabile.

Materialele (atat cele castigdtoare, cat si cele necastigatoare) vor fi pastrate de citre Fundatia
Orange pentru o perioada nedeterminats say pana cand participantif vor solicita Fundatiei Orange
stergerea acestora, cu asumares consecintelor care deriva din aceasts solicitare (de exempluy,

Participantii castigatori ar putea, In anumite conditii, s& nu mai fie eligibili in cadryl Concursulur').

Refuzul de a furniza datele personale say de a adera Ia conditiile Regulamentului (inclusiv
cele privind modul in Care sunt utilizate materialele inscrise) reprezinti neparticiparea in
Concurs sau, in cazul participantilor castigatori, declararea lor ca necéstigitori.

4, Datele cu caracter personal sunt prelucrate exclusiv in scopul derulgrij Concursului.

Datele cu caracter personal ale participantilor Ia Concurs vor fi prelucrate de citre Fundatia
Orange, n calitate de organizator, direct say prin intermediul partenerilor implicati in Concurs in
vederea: organizarii si desfasurarii Concursului: desemndrii si validarij castigatorilor: atribuirii
premiilor  si indeplinirii obligatiilor fiscale $i contabile aferente organizatorilor de campanii
promotionale. Totodats, Fundatia Orange Romania va face publice datele castigétorilor prin orice
mijloace de comunicare, cum ar fi, de exemplu, platforme publice de socializare sau orice alte
materiale publicitare.
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TERMENI S| CONDITII

Utilizatorul rdmane titularul drepturilor asupa materialului inscris in concurs, insd, TN momentul
inscrierii materialului, utilizatoryl Si orice parte terta participants i acorda organizatorulyi
concursului dreptul irevocabij| $i ne-exclusiv sa publice, sa distribuje $i sa afiseze materialy| sau
link-ul aferent inscrierii pe platforma, fars a fi necesara aprobares ulterioard sau efectuarea unor
plati catre participant sau alte Persoane pentru utilizarea materialului.

Prin inscrierea materialului, utilizatorul este de acord ca organizatory| concursului nu este obligat
sd publice materialul Tnscris Si cd acesta va fi publicat doar in urma validarii lui de ctre echipa de
specialisti, conform procedurii de mai sus.

Utilizatorul a luat Ia cunostinta ca nscrierea unuyi material in concurs ny garanteaza ca acesta va fi
castigator.

Prin inscrierea unui material in concurs, utilizatoryl este de acord ca Fundatia Orange sa publice
inscrierea vizibilg publicului general pe paginile de Facebook, YouTube, Twitter si orice pagina de
internet si intranet, in scopul promovdrii proiectului.

Fundatia Orange Tsi rezerva dreptul exclusiv de a descalifica orice material fnscris pentry
nerespectarea termenilor prezentului regulament.

Utilizatorul isi ia angajamentuyl ca prin inscrierea materialului digital in concurs pe aceasty
platforma sa respecte toti termenii si toate conditiile de mai sus.

Prin incarcarea materialului in concurs, utilizatorul este de acord ca Fundatia Orange s3 ii
foloseascs public numele n Comunicarea aferents rezultatelor concursului, in cazul in care este
declarat castigator.



