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CONCURSULUI NATIONAL
"ISTORIE SI SOCIETATE iN DIMENSIUNE VIRTUALA"
AN SCOLAR 2010-2011

NOTA: etapa judeteand se organizeazd vineri, 14 ianuarie, ora 14,00, la Colegiul National de
Informaticd Piatra Neamy.

1. Prezentare generald

Concursul "Istorie si societate in dimensiune virtuald" se adreseazi elevilor cu aptitudini,
inclinatii si interese deosebite in domeniul istoriei, stiintelor socio-umane si informaticii.
Concursul are drept scop realizarea unor materiale cu ajutorul computerului pe teme de
istorie (istoria romanilor sau istorie universald) si stiinte socio-umane (educatie civicd, culturd
civicd, logicd §i argumentare, psihologie, sociologie, economie, filosofie, educaie
antreprenoriald).
Materialele pot fi realizate, la alegere, fie sub forma unor "Pagini Web" fie sub forma unor
"SOFT-uri educationale". Materialele vor fi realizate de elevi numai individual,

2. Sectiunile concursului

Concursul este impdrtit in doua Sectiuni generale: I Istorie si IL. Stiinte socio-umane, care,
la rindul lor se subdivid fiecare in doui subsectiuni:

I Istorie
Subsectiunea IA.-  Istorie "Pagini Web"-istorie
Subsectiunea IB.-  Istorie "SOFT educational” —istorie

II Stiinte Socio-umane

Subsectiunea IIA.-  Stiinte socio-umane"Pagini Web"(una din disciplinele: educatie
civica, culturd civicd, logicd si argumentare, psihologie, sociologie, economie, filosofie,
educatie antreprenoriald, la alegere)

Subsectiunea IB.-  Stiinte socio-umane"SOFT educational"(una a‘m disciplinele:
educafie civicd, culturd civied, logicd si argumentare, psihologie, sociologie, economie,
Jilosofie, educatie antreprenoriala, la alegere)




3. Etapele concursului
a. Etapa judeteani/municipiul Bucuresti-vineri, 14 ianuarie 2011.

Etapa nationali- se desfisoari din doi in doi ani, pe baza rezultatelor obtinute
numai in anul scolar respectiv.
In acest an scolar(2010-2011) se desfasoari etapa nationali.

4. Elevii participanti

a. La concursul "Istorie si societate in dimensiune virtuald" participa elevi de la nivelul
ciclului liceal (clasele IX-XII/XI1I) indiferent de filierd, profil, specializare, forma de invitimant
(zi, seral, frecventd redusi), sau tipul de invitamént (public sau particular autorizat/acreditat).

b. De la etapa judeteanid/municipiul Bucuresti pentru etapa nationald se calificd din
cadrul fiecarui judet/municipiul Bucuresti 2 elevi, ciite unul pentru fiecare Sectiune generali
(I Istorie si 11 Stiinte socio-umane) astfel:

- elevul care a obtinut punctajul cel mai mare la Sectiunea generala I. Istorie,
indiferent de subsectiunea la care a participat (L.A- Istorie "Pagini Web" sau IB.-
Istorie "SOFT educational”);

- elevul care a obtinut punctajul cel mai mare la Sectiunea generald I1.5tiinte socio-
umane, indiferent de subsectiunea la care a participat (I1.A- Stiinte socio-umane
"Pagini Web" sau IIB.- Stiinte socio-umane "SOFT educational");

- Judetul organizator beneficiazd, la etapa nationald, de un loc in plus pentru
fiecare sectiune generald (Llstovie si ILStiinte socio-umane), deci Tned 2 locuri,
care pot fi distribuite la orice subsectiune a celor doud sectiuni. Prin urmare, judetul
organizator participd la concurs cu 4 elevi.

5. Oreganizarea comisiilor
a. Organizarea comisiilor de organizare si evaluare la cele doud etape ale concursului se
realizeaza in conformitate cu prevederile Regulamentului de organizare §i desfasurare a
concursurilor scolare, incluzind profesori care nu au elevi/rude participanti in concurs

b. Comisia de concurs la etapa judeteand/municipiului Bucuresti include:
Presedinte: Inspectorul scolar general adjunct
Vicepresedinte: Inspectorul scolar de specialitate
Membrii:
subcomisia pentru Sectiunea generali L Istorie
-doi profesori de istorie
- un profesor informatician
Nectiunea generald 11, Stiinte socio-umane
-doi profesori de stiinte socio-umane
- un profesor informatician
Secretar- un cadru didactic pentru ambele subcomisii

6. Evaluarea materialelor
a. Evaluarea materialelor prezentate se realizeazd prin acordarea unui punctaj de
maximum 00 puncie, din care




10 puncte din oficiu, iar restul dupa cum urmeazi:

60 de puncte pentru continutul materialului realizat (indiferent de sectiunea generala
si subsectiune), din care:

30 puncte pentru corectitudinea stiintifica a informatiei vehiculate, 20 puncte pentru
coerenta Structurdrii informatiei, si 10 puncte pentru calitatea limbajului de
specialitate utilizat la redactarea materialului (punctajul este acordat de catre fiecare
profesor de specialitate de istorie sau stiinte socio-umane, in functic de sectiune,
punctajul final constituindu-se din media celor doud punctaje individuale);

30 de puncte pentru realizarea materialului informatic astfel :

-pentru  "Pagini Web": 6 puncte pentru usurinta in utilizare, 6 puncte pentru
Sfunctionalitate, 6 puncte pentru complexitate tehnicd, 6 puncte pentru aspectul
estetic, 6 puncte pentru originalitate (punctajul este acordat de profesorul
informatician);

-pentru SOFT educational”: 6 puncte pentru interactivitate, 6 puncte pentru
functionalitate, 6 puncte pentru complexitate tehnicd, 6 puncte pentru aspectul
estetic, 6 puncte pentru modalitifile de evaluare (punctajul este acordat de profesorul
informatician);

A Acordarea premiilor
a. La etapa judeteani si nationald premiile si mentiunile se acorda in conformitate cu
prevederile Regulamentului de organizare 5i desfiayurare a concursurilor gcolare,
art. 47 si 48,
b. Toti elevii participanti la etapa judeteani si nationald primesc diplomi de participare
din partea inspectoratului scolar organizator.
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